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dor (ZZAP 64)

CARGA
64 Pusasripeant s cas SHET yRUNSTOPy s PLAY anel o
Amslrid CTRL EKITER

1. Enciende la bateria pulsando la tecia B.

2 s.L se encenderén y las
luces de aviso se inicializarén en a parte superor del display.

3 pulsando lateca | E| motor

m.

4. Unavez por encima de los 2.000 pies, ama s cafiones, pulsando la teca G.

5 PusalaT(e3on Spechum y Anstad) a1l gl o orcenecr y corseui o ADF corel (i s ad-
lante para saber de qué va lo del ADF) . pul valor
IR ot Gk P o pacidas y cualquier tecia no asignada para e 2 s e Spectum

el botén de disparo dos veces para volver a la pantalla anterior. Amstrad: Pulsa el espaciador para volver a la pan-
laantror Pulsa uego* (4 y pulsa A para poner el
/ADF. Escribe el valor sin tener para volver a
(64 y Amstrad), '
6 5 haca adelante, para acelrar.
7 Maﬂen el ADF hacia arriba, y eventuaimente llegarés a mdesﬁ

LOS CONTROLES

Joystick. E joysick controla todos los movimientos del helcoptero
Para sub,irar del joystick (SpectumiAmsirad, tecia A,
Perabofrenpcado, anpuf oyt SpecmAmstzd ek )
,tecaQ

Para gar ala zquierda, empujar hada la m]mema (Speﬁmm/AmsTrad teda )
Para grar a|a derecha, empujar hacia a derecha (Spectum/Amstad, leca P)
Para roar ala derecha, apita e bty gira y empuja haciafa derech

mbia modo siencioso.

isia de S
Cambia a vista del terminal del ordenadr (3 en Spectum/Amstad).
Enciende el urbo (T en Spectum/Amstrad, enciendelapag).

gael
El espaciador ene las siguientes funciones:

Teclado.
B. Encender batera
S, iciaiza el ordenador y sisemas de comunicacion
I Encende molores
G.  Amagel caion.
R Ammalos mises (en el Spectrum y Amstrad, teca M).
F.  Prepara s bengalas para su uso
C. Prepara materd reflctante para su uso).
H. Cambiael display (HUD).
W,
T
+

64).

En Spectrum, las dos ilimas funciones se hacen con el bolon de disparo,
COCKPIT DISPLAY

Horizonte atifcal l horizonte rtfil indica t posicion actual, y también te ndica si ests subiendo o baando en reacion
con la linea del horizonte. La velocidad de subida o de bajada también se muestra en el horizonte artificial. Si el horizonte art-

 tanto en forma
l
Indicador i 5 vack pa
bana o
dea pantala

ey el acfe, o b oga & 200 4, EMpeTett, 5 o, ot 0 QU arpedeatén 5 s 6
s0de temperalura hasta querecuzcas su lamperatra feducendo la velocdad para aminorar el tabajo e a bteia, 0 2pa-
gando el o para consevar acete).

Luces de aviso L cabina, 2umbido, n-

dican
E-Motor dafiado O-Aceite sobrecalentado Aeluramonor do 20 s
B F

M. en motor o otor.

Las luces de alama te dlertaran sobre cualquier siacion que requiera u inmediata atencién. Tenes agin contol drecto
sgbe s B 01 A Las s R s et s g o pcen e anplr i En e o
deberés legar
\cadorde vocidad Es il st vt v s 6 sy e deteio el dil muestra la misma infor-
‘macion. La méxima velocidad sin el turbo es de 450 nudos.

ADF. La Bisqueca Atométoad Do (ADF)te ayutrd a g au st corec,Por oo b rorarar-
| despegue. ol ADF sempref ndca  estno. i ests movenoe ha-

cia delante y el
diga el compés. S it A e, SHADE grara s}uslsndose T b dd helicoptero. E| ADF 56l se mo-
helcopteo. Para coregiIa orentacion de u heicoplro y que vaya haca su destno, puedes giarto
Ten en cuenta que s &l ADF

nes Siel ADF ynegroy X

‘zar inmediatament
Awimor, st muests s sl on e, B de s st vildo ot do 6 i o més (5 0 s on
‘SpectumiAmsid),por o que se recomienda usar el dislay digtal. Cada vez aue el il pase de las 12.00,serén 1.000 pies
(80 pies en Spectrum/Amstrad). La altura méxima es de 8,000 pies. Si tu altura es menor de 200 pies, s fuminar el indica-

dor cormespondiente y sonara una alama.

Indicador R.P.M. El indicador R P.M. (revoluciones por miuio) indica la velocidad a la gue g Ias palas. Las palas del he-
i aceleran i deceleran, puesto que es o nqulo al que estén giradas las palas que causan el movimiento. Los siste-

i Dot frenar y aterr-

do PM. constantes. EI es de 2300, Es imposble voar
$asia g s RP M. esan carmo minimo en e puio Gpimo. En esl Indare sonars sl G despee st Que
hayas despegado.

L sies, a adearén para indicar
Sila luz R esté encendida, entonces es que un misl

ot i hehoapkem o o ot pors Goor 5 5 e s o o9

ARMAMENTOS

Los cualro siguentes artiul tadk o est 3 a
parte inferor derecha e izquieda de la cabina de contol. Ui vez amados, pueden acivrse pulsando'y soltando el boten de
i el fuego enemigo.

Cafiones. Los cariones de 20 m. Whizbang Whizzer tecaG. HUD puede ser

isies. in d e Whizbang Waster. de ser
visble para ser alcanzad: 8 misién
Benglas Pusando e F amas \as s bengala,Esias 3o usan par cesiar misies cnarigos quebuscan o calr, Esias

o, ader deben ser desvia-
dos soltando tiras de metal en el cielo, creando una 1a\sa imagen ‘e radar del mismo, Pulsando la teca C, preparas este ma-
teril efloctanis para su uso

OTRAS TECLAS

Heads Up Display. Pulsando fa H se ve el D). U

pueslo v U erndad puio G i s e Usoopra S e 6 Con s e s

quier objefo que pase por el punto e podr st abalo Los i 10usan melods g pune s, con

e pucds Spagpr & FUD pasancols o

Turbo. Pulsa I teca + para encender ¢l bo. Puisa I eca - para apagaro.En Spectum y Amsirad, puisaa T para encen-

cery apager ofurbo. £ ubo coblar b velooidad actual asta un maximo ce 500 rudos. Por o pare, ncrementa mu
Dork : ¥

indicador p At dafado por

Whisper (Susurro). Puisando a teca W se enciende el g Whisper. Esto
coso-Se puede acivar esia modaldad
puede alerar al enemigo. Cuando esté encencida esta modaidad, se encenderd la Lz comespondente en t panel de inst-

Pausa. Suponiendo que quieras suspender el juego  tomarte una pasa, vete o bien a a terminal e ordenador pulsando la
2 ntalla de comunicaciones, pulsando la tedla * (en Spectrum y Amstrad, puisa 2 para pausar y 4 para la pan-
talla de comunicaciones). Para volve a la accén, puisa culquier feca que no tenga un cometido especiico

TERMINAL DE ORDENADOR

g

es la pequefia 0%
o0 SpocrumAnatod A ro, i n meiao de amas y dos cleqors s ot b 3 85 Skt
nilla. ity

p Jendl a cla
a situacien armamentos se ve en las barras de gréficos que indican los. miskes, bs bengalas y el materal reflec-

e ue 0 Queda, oo o 5935 W, F G, respecivamerts. Pua 5 6 0.2 pra ver iomadon 4 s5ado 0l he

ciptero, o mapa tacico, mspemvsmen e.

1. Display de la situ Si

parte superior de la pantla lendra par-

padeantes en el texo. Debajo de esto gt bengalasy e materil efecirte que te queda. Re-

. la imagen de ty Gizmo en la

2. Mapatictico. La parte superor de esta pantala i de ordenador play digal. Elvalor
et ol fecienca ADF. Ve sooion «Comuncacones prs s ) 1 grn mapa més b e n
tactico de tu Pais. Tu posicién dentro de el Pais se ve por medio de una esfera pampadeante con una sombra debajo. La dis-
B e s ) o e b e P rognas & AOF s Pt s st b




mente en el mapa. Este es t destino Este display se puede utlizar para detemninar tu posicen relaiva a tu destino en cuak-
quier para volver

COMUNICACIONES

pletar con éxio

el dispay de la nenecin Ta terinal do comuricaciones, siuada en la pat izquierda b pamaua Cuidado, este
— Pulsa A para program: 8 Buscador Auommtoo de Dreoctn (ADF). Escribe los tres numeros que te indica el display
téctco, ignorando el unto dooma T HOF esa ara proganado o Nenes us voler @ progamatoce nuei, savo

— Puisa S para transmitr

jera. Una vez en la modalidad de transmisicn, puedes ot mersojes enlapre serirde o para No e po-

il purcin: Uss f eca DEL par dar matc as. Pusand RETURN, mandar o mersd & 0o 08 oo

avien. La S o R pamadeants te indicaran si estas en la modalidad de enviar (vansmit) o recibir. Pulsa el espaciador para
volver aa pantala principal (DISPARO en el Spectrum)

OTROS AVIONES

Segin comienzas tu mision, volando en tu helicoptero hacia tu destio, enconirrés otros aviones por el camino. Alunos
pueden s iniradors i mntando desu o s dfLder Loo, minkas qe oo pueden sor aiones s
ay s tpos de aviones: el amigo, el enemigo y el maniatco. Cuando con oto avm debes de detemninar i
5 Arigo b e, Fass 28 1 ey AR ip0 e Mareas xisoss e by v, pual Qi 08 hlcopkre g e
o oo, 1 s s G 1 e 0 Gt o, i et e b Kion & o, vl 3
ravés del sistema de comunicacén (enviando y reciiendo mensajes). Debes Siempre inentar comunicar con un avén no
identficado primero: en cuanto e veas por primera vez, pusa la teca (4 en Spectrum/Amstad). Una vez en la pantala de
e

pu
entenderén son:

eti
Infirator (1 identfcacion a un amigo)
‘Overlord (u ideniiicacion a un eneimigo)
Despss e pedrl et aato v, exaninal epueta bscando un b on i, U vez g s
10 e dard la informacicn necesa-
rs tsponde sdecsadanenio  su oo 3 i o s Boleoson o 3 o o permiica
continuar tu mision sin que te moeste. Sidas una idenfficacién incorrecta, habeé una batala Qe duraré hasta que Uno de
Ios dos quede desinico
A, por Gerlo, no esté
y da gual el tpo de nomore en codigo que utces como respuesta. Siempre te atacaran  tendas que luchar quiza contra
algin aniiguo amigo que ahora s tu motal enemigo

ATERRIZAJES

Una vez que hayas lleada a tu destino asignado, tends que atenzar para poder continuar tu mision. Para atertzar con
éxit, ienes que asegurarte de lo siguiente.
1. Tu velocidad lene que estar ente 0 y 20 udos
2. El horizonte artifical tiene que estar horizontal.
Tu desoensu tene ue sr muy o

debajo de 200 pies, ois la Pontu minimo.
Espea a1y, ahura sea n y €l Gizmo se moverd y daré un golpe en el suelo. Si s aterizado en el destno cortecto,
, el indicador Recuerda oue
Whisper para sterar sinaertar ol enemigo.
Paadespgardo v
entierma o gies, aceleres 0 des vuelas, porque pocfs datia t helicopter.

MANERAS DE ESTRELLARTE
, sabes que pi muy peligrosa. Aunque en Whizbang
e tenga ridades técnicas posibles, las que o

— Despegue incoecto. — Aceite sobrecalentado (uso excesivo del turbo).
— Aterizzje incoecto. — Bateria sobrecalentada (velocidad excesiva)

— Demasiados dai. — Combusibl agotado.
— Dafo al motor
o lo hagas), de [ desde el

Debes de tener en cuenta que si
principo. oon éxio, sde el pin-
Gilo, 0 de empezar una nueva misén cuando vuelvas a cargar el juego. Lo Gue no puedes, S embargo e empezar wa
nueva misicn antes de feminar a anterior.

ATERRIZAJE

Spectrum, Una vez que hayas aterizado, pon l cassett alprncpo de a cara 2 y carga la mision tereste. En algunos mo-
mentos, el borde de la fallo de carga). NO ES UN FALLO.

Amstrad. Una vez que hayas aterizado, pon l cassette al principio de a cara 2y carga la mision teteste.
Una vez que hayas aterizado, a vista cambiara. Ahora e verds de pie a lado de t hefcSptero. Debes hacerte pasar por

perior. Cuando se usa

un guardia enerigo, al por Eviar
en s misiones terrestres en un edifico, to
‘Objetivo. Completar fa misién que te han encomendado sin que te capturen, maten o se te termine el iempo Si falas en

mwsmn cinco veces, el juego terminard. Hay ires misiones, cada una més diicl que la anterior Una vez que hayes terminado
a primera, se te asignaré la siguiente.

Fin de mision y salida. Si completas con éxito tu misién terrestre, vuelve al heiiodptero. Métete de nuevo en la pantalla de
mandos, para que puedas volver a casa. Si no has completada t misén, no pocfés volver a entrar en el heicdplero. Puedes
vercar que has cony mision yendo a la pantalla de inventario. Al un mensaje te dira s has completado la mision,
advitiéndote que debes de salinmedatamente de ai.

Volviendo a jugar. Si paras de jugar una vez que hayas completado con éxito una misién, tends la opcicn de empezar
desde el prinipio, 0 volver el juego.

‘CONTROL TERRESTRE E INVENTARIO DE ARTICULOS

Cuando veas en la pantala ua figura s de pie al lado del helicoptero, mueve el joystick en cualquier direccion para co-
menzar a proxima fase de la mision. T eres a pequet iura gris en a paniala, Tienes el tempo miado y el uso de varos
articulos tles (tu inventario) para ayudarte a completar tu mision. Empujando el joysick e haré mover en esa dieccien,
salvo que estés ocupado con

rado ara o s pusando o b de o (SpectumiAmstad). Ten en cueta cue & prncipo de s st s
documentos son el articulo preseeccionado como achvo.

Temperatura bateria

ADF

Indicador de velocidad Aimerro.

Luces de aleta de misies Inccador turbo,
Niel de el
Indicador Whisper Mode

Materai refiectante

Terminslde 1s computadora

Compss de direccién

) atioulo act

ferior de la pantalla principal. Segtn o te podrés mover hasta qu terminadc
conél.
Pausa. Para parar un poco, pulsa el espaciador para i ala pantall de inventario. Tu juego quedard pausado hasia que estés
Puisa el espaciador para pasar  la pomada de inveniario.
La pantal de inventario te permile cambiar el atiulo actv y te muestra .mponame informacién sﬁme tu inventario.
on tujoystck. (0 cualguier

da)y volverés a la pantalla pmmpa\ Elartcuio iy pare inferior
de la pantala. Una vez que hayas el e b pantal de inventario, pulsando el botgn de disparo e el joysick, acivards el
aricuo que has seleccionado.

‘Ademss, articulos importantes encontrados durante tu bisqueda aparecerén en una lnea de fexto en la pare inferior
de la pantalla de inventaro. La activacion e eslos artcuos ocuria sin tener que seleccionarlos como- actvos,
automélicamente.

ariulos en tu inventari incuyen:
Tienes un bole de

tu chaguea, que contiene un gas sin clo i lor Cualquiera al

ion. Esta es s opoescondo n qara o i fa doumentaén
ndo eso ocurte, vete diectamente hasta el guarma y ponle oo o 6 S o Gotumeni o Gxin o achados 1o
Tamaments a 1 panias da monare 3 solckinaios Vuolvs = 12 panalh pINEpEL . U ol BN o
disparo en el joystick. Una vez que s hayas mostrado, el quardia decidic i son validos o no. Si son vaidos, puedes sequir
a o tuyo, sin haber sido defectado coma un infador. Si o estan en orden, tienes breves momentos para echarle gas al

fard que el quardia haga sonar una alarma en foda a zona

Detctor o ina o2 g oot v Soeocons o ecor s et o et g et i vz

que pulses y mantengas pulsado el botén de-
i pisas na mina con el Gelector acivado ot pasara nada y encima quedard expuesta la mina. E par una mina

sin el detectar aciivado no sdlo es estipido, sino que causa la muerte.

Explosh

la sala de control 0 debajo de la mesa en el aborato-

Tio, Stlo se permite una Soven o o o v ue hayas puesto en marcha ty e borba se acivars un e
automéiico. las bombas. Si no sa-
Cémara. Usa la cémara para fotografiar portantes. Para usaria los papeles

foto por habitacion.

Informacién al dia. En
SPRAY: Cuanlo gas soparfero
GRENADES: El nimero negranadas Soportres qus s qucen
EXPLOSIVES: Cuanias cargas te quedan.

FILM: Cudntas fotos puedes ain fomar con t cémara

Teclado. pyisando las siguientes teclas en la pantala principal es lo mismo que utizar el cursor en la pantalia de inventario
pera secsinar un o (o C4)
as soporiferd G Granadadegas £ Exposios
o 1] minas
e Spectrum y Amsirad selecciona con el joystic o teclas direccionales y el boton de disparo.

INTERFERENCIA EN LA MISION

Guardias.
éreas de la zona y Seempre obedeoen las it S ba quardas te ve, puede pedme T documentacan. i se &
sefias, se oié una alama, zonaiéna
a apagard temporalmente las alamas, pero esto s5lo serd posble una vez duranle la mision. Busca 2 lave electriica
una linea de texto e a pate infror de la pantalla de inventdte indiard que [a enes. Vet hasta  a maquina sin ener
Silo tienes, & somatica

Jes el joysick hacia Plypbaonishomt

Una vez fuera de los eifcios, un guardia que habia pasaré de un colr gis 0scuro a rojo. Debes de sequir sus nsiuccio-
= poriis ser descublerto. Intentar escapar de un guardia que esté habiando contgo le hard sanar a alama. Si le echas

habla coniigo, e hara habert visto jamés. Pero sal de ah antes de que vueh

3 comersacon el uariaapatacr n  pare o o a patl
Minas, Las minas nomaimente se encuentan en la selva y en zonas restingidas, para nfentar eviar exactamente 1o que
estas haciendo: nfirarte, Las minas se pueden encontrar con el detector e minas. Si pisas una mina sin el detector activa-
do, estas cometendo una estupidez, ademas, lmmwas‘
Tiempo. El tempo de tumisén. S sete termi-
na el tempo, mal i Tamn s Eeainy y tendiés que volver a empezar de nuevo. Mela suere Tienes unos 20
minutos en

INSTALACIONES ENEMIGAS
Dendeun e, pdes buscar Ias granadas de gas, taretas de sequridad y olos aticuos Uiles y no
tan diles. El viaje de ur

451 queres nambvane & unﬂorme ol drecianers et de un e que 658 619500 e prrety EMU
Lo sabrés por un tono audible y un texto que sale en la

pamaua

Iemlermrde\zpamal\z La habacion en a que ests se verd por “Todas las habi
das. Si entras en mapa. E|

oot tciint's scgmen
of: Desraura et 6 ranimetarch (i, ol ).
Verde: Designa a entrada del edfico
Al Rprebrta na Ratecen iaquets.

Buscando en los amarios. Puedes buscar en cuaquiera de los amnarios y arcones en cualquiera de las habiacines,

Puertas en habitacién de seguridad. L poder entar en esas habi-
taciones. Para abi lodas las puetas dentro de la zona enenia, primero deberds encontar la areta Ge sequrdad. Una vez
0 ngas, puses s s puetas. Sards e enes oo una e d ot en  pateferr G s par-
talla del inventario. Ahora busca la habilacin de sequridad. Es la habiacion con la uz que indica fa stuacion del cerojo y
que tiene una rendia para meter la taeta. Para abr pua el joys
ok hacia aribe. Esio hara que l tarjla de seguridad que tenes enlr en a rendia sin tener que seleccionara.No puedes
seleccionar este arculo como acivo. Si I tienes, se acivars autométicamente i empujar el joysick hadi ara. La ke in-
dicadora de la situacion del cemojo es roja cuando las puertas estin cerradas con lave, y verde cuando las puerias estén
abietas

© 1986 Chris Gray Enterprises.
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